@ COLUMBIZ Ett spel for 2 till 4 spelare.
SPELETS INNEHALL: 1 spelbride, 1 térningskopp, 1 anteckningsblock fér att hélla
reda pa poéngen, 59 brickor (18 lila, 18 bla, 13 gra och 10 svarta brickor),

8 térningar

MALET MED COLUMBIZ: Att bilda rader om tre eller fler brickor och ta
motstandarens/motstandarnas brickor till fanga.

Spelaren som tar flest podng vinner spelet.

FORBEREDELSE: Placera spelbradet mitt pa bordet. En av spelarna héller reda

pa podngen i anteckningsblocket. Om tva personer spelar Columbiz, tar varje
spelare 18 brickor av en farg.

Om tre personer spelar Columbiz, tar varje spelare 13 brickor av en férg. Om fyra
personer spelar Columbiz, tar varje spelare 10 brickor av en farg.

SPELET: Spelet spelas i turordning medurs. Spelarna kastar en tarning var. Den
som far hdgst siffra borjar. Spelaren vars tur det &r far dra till sig spelbradet.

Nar det &r din tur, gor du foljande:

KASTA: Du far tre kast med térningarna for att fa de varden du vill ha. Efter

det forsta och andra kastet far du lata de térningar som du kan anvinda ligga

och endast kasta ytterligare en gdng med Ovriga térningar. Du far flytta dina

spelbrickor pa spelbradet i enlighet med tarningarnas varden efter tre kast. D3

maste du félja nedanstaende regler:

1 Brickor kan endast laggas i lediga rutor

2 Ovanfor varje kolumn finns en térning avbildad med 1, 2, 3, 4, 5 eller 6 Ggon.
For att flytta brickor till en kolumn, maste du kasta en eller flera tArningar med
det antal 6gon som finns angivet ovanfér kolumnen. Siffrorna i rutorna anger
hur manga térningar med det antal 6gon du behover for att placera en bricka i en ruta.
Ténk dig att du efter tre kast har féljande resultat: 1-2-33-555-6. Du far nu placera
dina brickor och du kan bestdmma dig for att ldgga en bricka i ruta 2 i kelumn 3
(da anvédnder du de tva treor som du kastade) och en bricka i ruta 3 i kolumn 5
(da anvénder du de tre femmor du kastade).
Du far med detta kast dven placera brickor i de férsta rutorna i kolumn 1 och 2,
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men brickorna kommer ganska sékert att tas till finga (se nedan). Sa det &r inte s3 bra.

3 Du far anvanda tarningar med samma varde for att placera en eller flera brickor.
| ovanstaende exempel kastade du tre tirningar med vérdet 5. Du har nu
féljande mdjligheter i kolumn 5: ldgg en bricka i ruta 3 eller en bricka i ruta 1
och en bricka i ruta 2.

4 Du far inte placera fler &n fyra brickor per omgéng.

5 Du behover inte anvanda alla téarningar, men du maste placera minst en bricka
per omgang.

6 Om en spelare inte kan placera en bricka i en tom ruta, méaste han ladgga bort tre
brickor fran de brickor som &nnu inte &r i spel.

7 Tarningarna som anvands for att placera en bricka far endast anvandas en gang nar
det ar din tur.

STRAFFA: Varje gang du placerar en bricka

e straffar du dina motstandares alla brickor, som ligger i samma kolumn men pa
en lagre siffra. Det vill sdga att du tar bort dem fran spelbradet och lagger dem
framfor dig. Dessa brickor far inte anvéndas mer i spelet.

® tar du podng om du har tre eller fler brickor i rad (horisontalt, vertikalt eller
diagonalt). En rad med tre brickor &r vdrd 1 poédng, en rad med fyra brickor
2 podng, en rad med fem brickor 3 poéng och en rad med sex brickor &r vard
4 poang.

SPELETS SLUT: Spelet &r slut ndr en spelare inte har kvar nagra egna brickor.
Omgéngen maste dock avslutas; det vill sdga att alla spelare, fran den som fick
bérja spelet, maste ha spelat i denna sista omgang.

VINNAREN: Spelarna rdknar samman de tillfangatagna brickorna och noterar
tillhérande poéng under strecket vid fangelsesymbolen. Antalet tillfangatagna
brickor ger podng enligt foljande tabell:

1 tillfangatagen bricka=1p,2=2p,3=4p,4=6p,5=9p,6=12p,7=16p,
8§=20p,9=25p,10=30p, 11=36p, 12=42p.

Per spelare (kolumn) rdknas podangen samman under strecket. Spelaren med hogst
antal poéng vinner.
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